Инженерия космических систем
Инженерия космических систем решает задачи, возникающие при проектировании малых спутников, которые часто сопоставимы со сложностями при создании больших космических аппаратов, поэтому коллектив разработчиков таких аппаратов должен состоять из  высококвалифицированных инженеров, исследователей, администраторов, способных в сжатые сроки определить потребности рынка, понять возможности их решения с помощью космических систем, понять коммерческие перспективы проекта, определить круг потенциальных потребителей, составить техническое задание и силами команды провести необходимые поисковые работы, выполнить проектирование и производство космической системы, а также ее испытания и развертывание. 
Компетенция предполагает командную работу. Каждый разработчик имеет широкие полномочия в принятии решений, несет полную ответственность за существенную часть работ по проекту, ведя свою системную задачу от идеи и до эксплуатации на орбите.
Особенно важны межличностные отношения в команде, позволяющие слаженно и оперативно решать текущие проблемы и нестандартные ситуации.
Задание
Компетенция с командным зачетом с тремя конкурсантами в каждой группе. Работы заданы техническим заданием, прототипом, чертежом.
Описание задания
проектирование конструкции спутника;
оформление и ведение технической документации;
проверка, изготовление, программирование систем и подсистем спутника;
сборка, полунатурные и функциональные испытания спутника, оценка стоимости проекта.

Критерии оценки
знание технологических процессов;
навыки чтения чертежей, разметки и измерений;
техника монтажа бортовой кабельной сети и резервной СЭП;
программирование датчиков, систем, целевой аппаратуры;
автономные испытания КА;
работа бортовых алгоритмов;
полунатурные испытания;
организация работы в команде, эффективность коммуникации;
техника соблюдения безопасности и норм охраны труда.
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