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Конкурсное задание включает в себя следующие разделы:

1.	Форма участия в конкурсе:	2
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1. [bookmark: _Toc379539623][bookmark: _Toc80372709]Форма участия в конкурсе: Индивидуальный конкурс

2. [bookmark: _Toc80372710]Общее время на выполнение задания: _19_ ч.

3. [bookmark: _Toc379539624][bookmark: _Toc80372711]Задание для конкурса 
Содержанием конкурсного задания являются работы по верстке сайтов, разработке веб-интерфейсов и клиентских веб-приложений на языке JavaScript. Участники конкурса получают инструкцию и в соответствии с условием модуля пакет документов. 
Участникам необходимо продемонстрировать свои навыки в области проектирования, разработки и тестирования клиентской части веб-приложений. Разработчики также должны показать организационные навыки, навыки сбора и анализа информации, навыки использования инструментальных средств и информационных баз.
Если участник конкурса не выполняет требования техники безопасности, подвергает опасности себя или других конкурсантов, то такой участник может быть отстранен от конкурса.
Время и детали конкурсного задания в зависимости от конкурсных условий могут быть изменены членами жюри.
4. [bookmark: _Toc379539625][bookmark: _Toc80372712]Модули задания и необходимое время 
	Наименование модуля
	Соревновательный день 
(С1, С2, С3)
	Время на задание

	A
	Вёрстка сайта
	C1
	4 ч.

	B
	Разработка адаптивного сайта
	C1
	3 ч.

	C
	Разработка веб-интерфейсов
	C2
	3 ч.

	D
	Разработка интерактивных визуальных модулей веб-страниц
	C2
	3 ч.

	E
	Разработка клиентских приложений
	C3
	6 ч.



Модуль A: Вёрстка сайта
Задача модуля – сверстать отдельную страницу сайта на основе графического макета. 
[bookmark: _GoBack]Макет создан и представлен в онлайн-редакторе Figma. Конкурсанту необходимо извлечь из графического макета всю необходимую информацию для верстки страницы (цвета, шрифты, иконки, изображения, параметры оформления текстовых блоков, расположение и размеры элементов и т.д.). На основе данных из макета конкурсант должен сверстать макет страницы для desktop. Код верстки форматировать в соответствии с кодстайлом (приложение 1)
Проект необходимо сохранить в удаленный репозитории проектов. Процесс работы над проектом представлять в виде commit-ов и tag-ов.
Графический макет, кодстайл (требования к оформлению кода проекта) предоставляется конкурсанту в день выполнения модуля в отдельной папке на рабочем столе компьютера конкурсанта или в виде электронной ссылки на ресурсы. 
Инструменты и технологии: Figma, HTML, CSS, препроцессоры, системы контроля версий, редакторы кода и браузеры, их расширения и надстройки.

Модуль B: Разработка адаптивного сайта
Задача модуля – доработать сайт из предыдущего модуля: изменить верстку веб-страницы так, чтобы сайт корректно отображалась на устройствах с разными техническими характеристиками и в разных браузерах. 
Для выполнения модуля предоставляется графический макет сайта из модуля A в трех контрольных точках (320px, 768 px, 1440px). Для выполнения задания конкурсант использует проект из модуля A. 
Также необходимо осуществить оптимизацию всех ресурсов сайта (изображения, шрифты, стили), провести сборку проекта. Исходные ресурсы должны быть представлены в папке scr, собранный проект в папке dist.
Проект необходимо реализовать как отдельную ветку проекта из модуля A в системе управления контролем версий. Процесс работы над проектом представлять в виде commit-ов и tag-ов. 
Графический макет, кодстайл (требования к оформлению кода проекта) предоставляется конкурсанту в день выполнения модуля в отдельной папке на рабочем столе компьютера конкурсанта или в виде электронной ссылки на ресурсы.
Инструменты и технологии: Figma, HTML, CSS, препроцессоры, системы контроля версий, инструменты сборки и автоматизации, редакторы кода и браузеры, их расширения и надстройки.

Модуль С: Разработка веб-интерфейса
Задача модуля – создать пользовательскую веб-форму для ввода данных. 
Для выполнения модуля дается краткое техническое описание задачи: 
· тип формы (форма регистрации, форма обратной связи и т.д.),
· данные, которые должны быть введены, обязательность/необязательность данных, допустимые диапазоны ввода и т.д., 
· API для отправки данных,
· требования к структуре папок проекта.
Необходимо на языке JavaScript реализовать валидацию данных в соответствии с условиями, предобработку и отправку в соответствии с указным API. Текст запроса должен соответствовать формату JSON. Значение HTTP-заголовка Content-Type: application/json. Желательно реализовать асинхронную отправку данных. 
При реализации задания рекомендуется использовать плагины и библиотеки для создания модульной сетки и вёрстки кастомных элементов интерфейса. Запрещено использовать плагины, библиотеки и фреймворкми для разработки кода валидации формы. Код должен быть реализован на чистом JavaScript.
Структура и дизайн интерфейса разрабатывается конкурсантом самостоятельно. Разработанный сервис должен быть удобным для использования на разных устройствах. Желательно использовать визуальные эффекты, улучшающие восприятие веб-интерфейса.
Проект необходимо сохранить в удаленный репозитории проектов. Процесс работы над проектом представлять в виде commit-ов и tag-ов.
Техническое задание, кодстайл (требования к оформлению кода проекта) предоставляется конкурсанту в день выполнения модуля в виде текстового документа в отдельной папке на рабочем столе компьютера конкурсанта. Документация с описанием API предоставляется как приложение к заданию в электронном виде в папке с заданием.
Инструменты и технологии: HTML, CSS, препроцессоры, JavaScript, плагины, библиотеки и фреймворки, системы контроля версий, редакторы кода и браузеры, их расширения и надстройки.

[bookmark: _Toc379539626]Модуль D: Разработка интерактивных визуальных модулей веб-страниц
Задача модуля –добавить интерактивный элемент на страницу (в зависимости от задания это может быть слайдер, скролл-спай, интерактивные меню, аккордеоны и т.д.). 
Для выполнения модуля предоставляется медиа-контент и краткое техническое описание задачи: перечень функций интерактивного элемента, примерная структура интерактивного элемента. Задание выполняется с использованием языка программирования JavaScript, использование плагинов, библиотек и фреймворков запрещено. Проект необходимо оформить как отдельный компонент для многократного использования. Исходные ресурсы должны быть представлены в папке scr, собранный проект в папке dist.
Проект необходимо сохранить в удаленный репозитории проектов. Процесс работы над проектом представлять в виде commit-ов и tag-ов. Создать файл README  с описанием компонента.
Техническое задание, кодстайл (требования к оформлению кода проекта) предоставляется конкурсанту в день выполнения модуля в виде текстового документа в отдельной папке на рабочем столе компьютера конкурсанта. Медиа-данные (изображения, видео и т.д.) предоставляется как приложение к заданию в электронном виде в папке с заданием.
Инструменты и технологии: Figma, HTML5, CSS3, препроцессоры, JavaScript, менеджеры задач, инструменты сборки и автоматизации, редакторы кода и браузеры, их расширения и надстройки.


Модуль E: Разработка клиентских приложений
Задача модуля – разработать клиентскую часть веб-приложения на основе языка программирования JavaScript. 
Структура и дизайн интерфейса приложения разрабатывается конкурсантом самостоятельно. Функционал приложения связан с отображением данных на страницы, просмотром данных в модальных окнах, фильтрацией и сортировкой данных на странице, добавлением новых данных, изменением существующих данных. 
Для решения задачи необходимо использовать модульный подход к разработке приложений. Для реализации проекта разрешается использовать библиотеки и фреймворки JavaScript. Исходные ресурсы должны быть представлены в папке scr, собранный проект в папке dist.
Для выполнения модуля предоставляется данные в формате JSON (пример в приложении 2), медиа-контент и краткое техническое описание задачи: перечень функций и структура приложения. 
Проект необходимо сохранить в удаленный репозитории проектов. Процесс работы над проектом представлять в виде commit-ов и tag-ов. Создать файл README с описанием приложения.
Техническое задание, кодстайл (требования к оформлению кода проекта) предоставляется конкурсанту в день выполнения модуля в виде текстового документа в отдельной папке на рабочем столе компьютера конкурсанта. JSON-файлы и медиа-данные (изображения, видео и т.д.) предоставляется как приложение к заданию в электронном виде в папке с заданием.
Инструменты и технологии: HTML5, CSS3, JavaScript, библиотеки и фреймворки JavaScript, препроцессоры, менеджеры задач и состояний, сборщики проекта, системы контроля версий, редакторы кода и браузеры, их расширения и надстройки.



[bookmark: _Toc80372713]
Критерии оценки.
	Критерий
	Баллы

	
	Судейские аспекты
	Объективная оценка
	Общая оценка

	A
	Вёрстка сайта
	12,4
	4,6
	17

	B
	Разработка адаптивного сайта
	8,5
	5,5
	14

	C
	Разработка веб-интерфейсов
	17,15
	3,85
	21

	D
	Разработка интерактивных визуальных модулей веб-страниц
	14,7
	3,3
	18

	E
	Разработка клиентских приложений
	25,3
	4,7
	30

	Итого
	78,05
	21,95
	100





[bookmark: _Toc80372714]ПРИЛОЖЕНИЕ 1

HTML КОД
1. Теги и их атрибуты пишутся строчными буквами.
2. Для значений атрибутов всегда используются двойные кавычки.
3. Для отступов у вложенных элементов используется табуляция (рекомендуется выставлять размер табуляции – 2 пробела).
4. Закрывающий слеш у одиночных тегов не ставится.
5. У всех парных тегов обязателен закрывающий тег.
6. В начале страницы обязательно должен быть указан актуальный <!DOCTYPE html>
7. Кодировка символов на странице всегда должна быть явно указана - utf-8.
8. Для элемента <html> в атрибуте lang должен быть указан язык документа - ru.
9. Стилевые файлы с помощью <link> подключаются внутри <head>. Атрибут type не указывается. Атрибут rel – обязателен.
10. Атрибут класса у HTML-элементов пишется первым. Остальные атрибуты можно указывать в любом порядке, но желательно чтобы их порядок от элемента к элементу сохранялся.
11. Для логических атрибутов (например, required, checked, disabled) значение не указывается, а сами атрибуты указываются последними.

CSS КОД
1. Используйте для отступов везде табуляцию размером 2 пробела. 
2. Перед открывающей фигурной скобкой.
3. Оставляйте пробел после двоеточия в каждом свойстве.
4. Между каждым селектором оставляйте строку отступа.
5. Каждое свойство на новой строке.
6. В url() обязательно пишите кавычки.
7. Обязательно использовать точку с запятой после каждого свойства.
8. Если в свойстве где-то нужна запятая – после нее обязателен пробел. Однако в color: rgb(0,0,0) пробелы не нужны.
9. Все 16-е значение (например, цвета) пишутся в нижнем регистре, и где возможно, используются сокращения (#fff вместо #ffffff)
10. Если используете селектор по атрибуту – пишите двойные кавычки (input[type="checkbox"])
11. Если используется нулевое значение (padding: 0) - единицы измерения не пишутся (кроме частных случаев поддержки браузеров).
12. Соблюдайте определенный порядок стилей для удобства и читаемости кода. Сперва идут свойства позиционирования, затем блочной модели, потом - шрифты. В самом конце - прочее оформление и анимации.
13. Запрещено использовать camelCase. Использовать нижнее подчеркивание можно только при именовании по БЭМ.
14. Используйте английский язык для именования классов. Обязательно использовать осмысленные имена, чтобы было понятно, что это за элемент.
15. Использовать !important запрещено.

JAVASCRIPT код
1. Все строки JS-кода должны заканчиваться точками с запятой.
2. Отступы слева должны соответствовать уровню вложенности кода и должны быть единообразны во всём коде. Используйте для отступов везде табуляцию размером 2 пробела. 
3. Вокруг операторов необходимо ставить по одному пробелу.
4. Открывающие скобки блоков кода должны находиться на одной строке с оператором, который их использует. Перед открывающей скобкой необходимо ставить пробел.
5. Закрывающая скобка должна находится на отдельной строке.
6. Для именования переменных, констант, функций и т.д. необходимо использовать стиль camelCase
7. Названия функций должны содержать глагол и четко отвечать на вопрос: “Что делает эта функция?”
8. Функции-конструкторы необходимо именовать с заглавной буквы.
9. В строках рекомендуется используются одинарные кавычки. 
10. Смысловые блоки кода отделяются друг от друга не более чем двумя пустыми строками.
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data = `[
    { "numOfRooms": 1, "address": "Салавата Юлаева, 17а", "district": "Калининский район", "square": 34, "floor": 7, "numOfFloors": 10, "price": 9500,   "pathToImg": "content/img1.jpg" }, 
    { "numOfRooms": 2, "address": "Свободы, 104а", "district": "Советский район", "square": 60, "floor": 2, "numOfFloors": 5, "price": 9000,   "pathToImg": "content/img2.jpg" },
    { "numOfRooms": 1, "address": "Ереванская, 14", "district": "Ленинский район", "square": 40, "floor": 3, "numOfFloors": 9, "price": 9000,   "pathToImg": "content/img3.jpg" },
    { "numOfRooms": 1, "address": "Дарвина, 107", "district": "Советский район", "square": 31, "floor": 5, "numOfFloors": 5, "price": 9000,   "pathToImg": "content/img4.jpg" },
    { "numOfRooms": 1, "address": "Ереванская, 14", "district": "Ленинский район", "square": 40, "floor": 3, "numOfFloors": 9, "price": 9000,   "pathToImg": "content/img5.jpg" },
    { "numOfRooms": 1, "address": "Молодогвардейцев, 21", "district": "Курчатовский район", "square": 40, "floor": 8, "numOfFloors": 10, "price": 10000,   "pathToImg": "content/img6.jpg" },
    { "numOfRooms": 1, "address": "Двинская, 3", "district": "Калининский район", "square": 49, "floor": 10, "numOfFloors": 10, "price": 11500,   "pathToImg": "content/img7.jpg" },
    { "numOfRooms": 1, "address": "Комарова, 112", "district": "Тракторозаводский район", "square": 34, "floor": 6, "numOfFloors": 9, "price": 8000,   "pathToImg": "content/img8.jpg" },
    { "numOfRooms": 1, "address": "Котина, 21", "district": "Тракторозаводский район", "square": 34, "floor": 4, "numOfFloors": 10, "price": 8000,   "pathToImg": "content/img9.jpg" },
    { "numOfRooms": 2, "address": "Ленина проспект, 28", "district": "Центральный район", "square": 60, "floor": 4, "numOfFloors": 10, "price": 17000,   "pathToImg": "content/img10.jpg" },
    { "numOfRooms": 3, "address": "Петра Сумина, 2", "district": "Центральный район", "square": 84, "floor": 15, "numOfFloors": 19, "price": 15000,   "pathToImg": "content/img11.jpg" },
    { "numOfRooms": 2, "address": "Комарова, 114а ", "district": "Тракторозаводский район", "square": 50, "floor": 4, "numOfFloors": 10, "price": 8000,   "pathToImg": "content/img12.jpg" },
    { "numOfRooms": 2, "address": "Свободы, 92а", "district": "Центральный район", "square": 54, "floor": 2, "numOfFloors": 5, "price": 12000,   "pathToImg": "content/img13.jpg" },
    { "numOfRooms": 1, "address": "Академика Сахарова, 22 ", "district": "Центральный район", "square": 43, "floor": 7, "numOfFloors": 10, "price": 14000,   "pathToImg": "content/img14.jpg" },
    { "numOfRooms": 1, "address": "Академика Сахарова, 30", "district": "Центральный район", "square": 43, "floor": 3, "numOfFloors": 10, "price": 13000,   "pathToImg": "content/img15.jpg" }
]`
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